\ ¥ Augsburger Dart Liga e.V.

QQ Spiclberichtsbogen 90
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Datum des Spicltages Spicltag Nr:

Name Heim-Team:

Dieser Spielberichtsbogen muss sofort nach Spielende

an die Ligaleitung gesandt werden, spdtestens jedoch

bis Montag 18.°° Uhr der Folgewoche, anderenfalls verliert
die Heimmannschaft die Begegnung mit 0:18 bzw. 0:20.

Name Gast-Team:

HKapitén G.S. Kapitén G.S.
H1 Gl
HQ2 G2
H3 G3
H4 G4
He-1 GE-1
He-2 Ge-2
Wechsel: R :H forHE-1, R :H Ffur HE-2 Wechsel: R :G fur Ge-1, R :G fur GE-2
Doppel -1 Satze Spicle Doppel - 2 Satze Spicle
H1/H2 : G1/G2 = 3 H3/H4 : G3/G4 =
Doppel -3 Satze Spicle Doppel - 4 Satze Spicle
H1/H2 : G3/G4 = H3/H4 : G1/G2 =
Runde 1 Sditze | Spiele Runde 2 Satze | Spicle 180er
H1:G1 = ] 3 H1:G2 =
H2 : G2 = ; : H? . Gl.=
H3:G3 = 7 g H3:G4 =
H4 : G4 = : ; H4 : G3 =
171er

Runde 3 Satze | Spiecle Runde 4 Satze | Spiecle
H1:G4 = ] ; IS GE=
H2 : G3 = g ; H2 : G4 =
H3 . GO = : : H3 . G = Highest Finish
H4 : G1 = ; . H4 : G2 =

Punkte Satze Gesamt Spicle Gesamt

Heim - Gast Heim - Gast Heim - Gast

Teamgame falls erforderlich.

Zahler 1 H1 & H2 . | Zéhler2| G1 & G2
Zéhler 3 H3 & H4 . | Zahler4| G3& G4

€rgebnis Heim . Gast .
Beim Teamgame werden 180er, 171er und Highfinish
nicht gewertet.

Unterschrift Heim-Soielfiil

Bei einem Unentschieden, muss ein Teamgame
gespielt werden. Der Spielmodus bleibt dabei
der Liga entsprechend gleich, gespielt

wird best of one, wer beginnt wird ausgebulit.

Punktewertung: Ohne Teamgame 3:0, Mit Teamgame 2:1

Unterschrift Gast-Spiclfil
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